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Software-Entwicklung (12)

1. Beschreiben Sie die ersten Phasen eines Softwar e Proj ektes. x10

Programmiersprachen (10)

2. Schreiben Sie ein Java-Programm HelloWorld, dasdie WorteHello world ausgibt.
x10



Variablen und Datentypen (12)

3. Wasigt ein Cast? Wann und warum wird Casting notwendig und wann nicht? x10

Operationen (8)

4. Beschreiben Sie, wie Operatoren in Java ausgewertet werden und geben Sie ein Beispiel.
x10



Kontrollstrukturen

(24)

5.

Schreiben Sie eine Schleife, die den Rickgabewert einer M ethode hoppala der die

Variable dummy Ubergeben wird in dummy speichert, abbricht, wenn dummy grofRer 0

ist und mindestens einmal durchlaufen wird.

6. Wielautet die Ausgabe desfolgenden Programms?

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int i = 1;
while (i <= 32) {
if (i < 8) {
System.out.print(i + " ");

} else {
System.out.println();
break;

}

i=1i*2;

}
System.out.println("Ergebnis = " + i);

x10

x10




Methoden (7)

7. Nennen Siein Javareservierte Woérter, diesich in einer Signatur finden kénnen und
gruppieren Sie diese nach deren Position. x10

Klassen (22)

8. Wiekann eine Kardinalitat von 1 zu * zwischen den Klassen SuperStar und Fan in
Javarealisiert werden? Nennen Sie M oglichkeiten mit unter schiedlicher Navigier barkeit.
x10

9. Erlautern Sie das Uber schreiben einer M ethode. x10
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